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EUROPEJSKA WIZJA CYWILIZACIJI
CYFROWEJ — SZANSE I RYZYKA

Abstrakt: W teks$cie postawiono tezg, ze Polska nie wykorzystuje szansy uczestniczenia
w europejskim dialogu dotyczacym cywilizacji cyfrowej. W przeciwienstwie do scenariuszy
dalszego rozwoju wpisanych w Biate Ksiggi UE nie dyskutuje si¢ szerzej u nas wizji wykorzystania
zdobyczy zwigzanych z przestrzenig wirtualng. Temat ten nie jest przedmiotem zainteresowania elit
lecz glownie waskiej grupy pasjonatow. W rezultacie duza czgs¢ spoleczenstwa pozostaje
marginalizowana cyfrowo. Sytuacja ta stoi w opozycji do innych krajow UE, w ktoérych obserwuje
si¢ otwarcie na aplikacyjne znaczenie sztucznej inteligencji. Pojecie to w Polsce kojarzy si¢ raczej
negatywnie z systemem Pegasus. Omoéwiono chinski system zaufania spolecznego oparty na SI.
W teks$cie zauwazono rozwoj koncepcji transhumanizmu.

W teksécie przedstawiono europejskie scenariusze rozwoju spoteczenstwa informacyjnego
wpisane w Bialg Ksigge w sprawie przyszilosci Europy. Refleksje i scenariusze dotyczgce przysz-
tosci UE-27 do 2025 r. (wyd. z 2017 r.) oraz Bialq Ksiege w sprawie sztucznej inteligencji.
Europejskie podejscie do doskonalosci i zaufania. Elity UE proponuja dtugofalowe podej$cie do
nowego modelu spoleczenstwa wynikajacego z zastosowania sztucznej inteligencji oraz virtual
reality.

Stowa kluczowe: Transhumanizm, Biala Ksigga, marginalizacja cyfrowa, cywilizacja cyfrowa,
sztuczna inteligencja

EUROPEAN VISION OF DIGITAL
CIVILIZATION — OPPORTUNITIES AND RISKS

Abstract: The text puts forward the thesis that Poland does not use the opportunity to participate in
the European dialogue on digital civilization. In contrast to the further development scenarios
included in the EU White Papers, the vision of using the achievements related to virtual space is not
discussed more broadly. This topic is not of interest to the elites, but mainly to a narrow group of
enthusiasts. As a result, a large part of society remains digitally marginalized. This situation stands
in contrast to other EU countries, which are open to the application importance of artificial
intelligence. This concept in Poland is associated rather negatively with the Pegasus system.
China's Al-based social trust system was discussed. The text notes the development of the concept
of transhumanism.
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The text presents European scenarios for the development of the information society included
in the White Paper on the Future of Europe. Reflections and scenarios on the future of the EU27 by
2025 (2017 edition) and the White Paper on Artificial Intelligence. A European approach to
excellence and trust. The EU elites propose a long-term approach to a new model of society
resulting from the use of artificial intelligence and virtual reality.

Keywords: Transhumanism, White Paper, digital marginalization, digital civilization, artificial
intelligence

Transhumanizm wkracza

Jestesmy obcigzeni lawing codziennych informacji, ktére nie tylko dostarczajg
nam nowych danych, ale takze oddziatywajg na nasze emocje i nastroje. Pograzeni
w codziennosci gubimy sens przysztosci, zaré6wno tej dotyczacej nas indywidual-
nie, jak i zwigzanej z naszym zyciem zbiorowym. Nie myslac o przysziosci tkwi-
my w przesztosci korzystajac z nabytych doswiadczen. Tymczasem w wiek XXI
weszliSmy z Internetem, ktéry zmienia wszystko, co wigze si¢ z pracg i stawia
nowe wyzwania. Niewiele wynalazkéw mialo tak wielki wptyw na rozwdj cywi-
lizacyjny jak Internet. Wspotczesnie stat si¢ on narzgdziem globalnym, ktore po-
zwala ludziom nie odczuwac¢ odlegtosci. Praca, edukacja, kultura, handel i leczenie
na odlegto$¢ to tylko przyktady zastosowan nowej techniki kontaktow miedzy-
ludzkich, ktére ujawnily si¢ w zwiazku z pandemig 2020-2021.

Powstata koncepcja transhumanizmu za pomoca nowoczesnych technologii.
W jej ramach glosi si¢ potrzebe wykorzystania nauk do poprawy ograniczen ludz-
kich w rozwoju gatunkowym. Chodzi o przesunigcie granic ludzkich mozliwosci
z wykorzystaniem inzynierii genetycznej tworzacej protezy i potaczenia mozg —
komputer'. Do tego celu wykorzystuje si¢ osiagniecia nanotechnologii, genetyki,
cybernetyki czy biotechnologii. Najnowsze opracowania dotyczace przyszlosci
sztucznej inteligencji (SI) sa pisane nowym jezykiem, na razie trudno zrozumialym
dla wigkszosci obywateli. Nowe pokolenie wchodzace w er¢ SI bedzie uczone
wedlug zupelnie nieznanych wspotczesnej szkole schematow. By¢é moze nowe
schematy nauczania dla SI w edukacji bedg wspolne dla ludzkosci.

Odwotam si¢ takze do ostatniego XVIII Konkursu Chopinowskiego z 2021 r.
Wystepy poszczegolnych pianistow byly na zywo transmitowane przez Internet na
caty $wiat. Niektore z nich byly jednoczes$nie obserwowane i na biezaco komen-
towane przez kilkadziesiat tysigcy osdb. Gdyby cofngé si¢ do tych konkursow
sprzed 20 — 30 lat to taka praktyka byla niemozliwa, a 6wczesny dostgp do
przestuchan na zywo byt przywilejem waskiej elity. Transmisje radiowe i telewi-
zyjne Konkursow nie docieraly do Azji, gdzie istnieje duza rzesza fanéw muzyki
F. Chopina. Zapewne powstajace sieci neuronowe zebraly dane o tych ludziach do

I A. Przegalinska, P. Oksanowicz, Sztuczna inteligencja, nieludzka, arcyludzka, Krakéw 2020,

s. 200.
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wykorzystania w przysztosci. Na tym przykladzie mozna pokazaé, ze Internet
globalnie poszerzyt dostep do kultury i wyrownat szanse ludzi, ale takze dostarczyt
danych wrazliwych dla handlu czy transportu.

Zbior informacji wykreowat cyberprzestrzen, ktdra przyczynia si¢ do aktyw-
nosci jednostki w pracy, edukacji i czasie wolnym?. Informacje bowiem sa pod-
stawg podejmowania decyzji. Ujawnito si¢ zapotrzebowanie na nowe zawody
w cyberprzestrzeni, co mozna obserwowaé na portalu pracuj.pl. Rynek pracy
mobilizuje do konkurencji w przestrzeni wirtualne;j.

Korzystamy juz mimo woli z wieloj¢zycznego dorobku Iudzko$ci wpisanego
w Internet. Przyktadem mogg by¢ thumaczenia jezykdéw w Internecie. Wielojezycz-
nos$¢ towarzyszy nam na co dzien dostarczajac wiedzy i informacji z catego $wiata,
ale jednocze$nie tworzy szum informacyjny wymagajacy selekcji spraw. Wsze-
chobecny Internet’ tworzy nowe sieci powiazan ludzi migdzy soba. Moga to byé
sieci naukowe, ktore gromadzg uczonych badajacych wybrane problemy, ale moga
powstawacé takze sieci przestepcze, negatywnie oddzialywajace na spoteczenstwo
globalne.

Poprzez Internet miliony ludzi otrzymaty faktyczng podmiotowos¢, wyrazaja-
cg si¢ w realnych mozliwoséciach zabierania glosu na globalnym forum, czego
dowodem jest facebook, twitter czy blogi. Internet tworzac cyberprzestrzen po-
wiekszyl przestrzen wolnosci Cztowieka o niespotykane wczesniej mozliwosci.
Pojawia si¢ jednak pytanie o jako$¢ wiezi spotecznych w przestrzeni wirtualne;.
Nowe media stawiajag nas w obliczu ambiwalencji postgpu. Z jednej strony Czto-
wiek otrzymal szanse wszechstronnego rozwoju, z drugiej strony pojawily si¢
zagrozenia, ktore pozwalajg na degradacje jednostek i manipulacje nimi. Ujawnita
to agresja Rosji na Ukrainie w 2022 r., w ramach ktorej pojawita si¢ grozba uzycia
broni atomowe;.

Dystans mi¢dzy bogatymi a biednym narasta i przyspiesza

Nowe tysigclecie wyprowadzilo 50 najwyzej rozwinigtych krajow, wymienia-
nych w czotéwce Human Development Index* (ONZ), z cywilizacji przemystowej
i wprowadzito je w cywilizacje cyfrows. Jednoczesnie klasyfikacja ONZ wskazuje
na duzg grupg panstw pozostajacych z tylu w zakresie infrastruktury informatycz-
nej i dostepu do niej. Dostep do najnowszych technologii cyfrowych prowadzi do
przewagi wzgledem krajow, ktore takich technologii jeszcze nie maja. Pojawiaja
si¢ roznice miedzy krajami, ktore jednoczesnie przektadaja si¢ na skale margina-
lizacji ludzi z lepszym lub gorszym dostgpem do nowych mediéw. Nowe media sa

2 Szerzej: J. Auleytner, Zagrozenia cyberprzestrzeni [w:] Auleytner J., Kleer J., (red.),

Rewolucja informacyjna a kryzys intelektualny, Warszawa 2015.

Wiodaca role Internetu w XXI w. porusza J. Randers, Rok 2052. Globalna prognoza na
nastepne czterdziesci lat. Wersja polska, Warszawa 2014.

Human Development Report 2021/22 — ,Uncertain Times, Unsettled Lives: Shaping our
Future in a World in Transformation”.
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bowiem $rodkiem waznej edukacji nieformalnej, czyli sposobu pozyskiwania wie-
dzy poza systemem szkolnym.

Powszechne zastosowanie komputeréw oraz dostep dzieci do laptopow uswia-
damia nam, ze weszliSmy w epoke¢ nowych zastosowan i nowych mozliwosci.
Takich mozliwos$ci nie miala epoka dziadkéow i rodzicéw mlodego pokolenia.
Dzigki Internetowi zycie ludzi stalo si¢ bardziej transparentne. Sekrety trudno
ukrywaé. Jednak dla wielu wejscie w §wiat wirtualny oznacza uzaleznienie psy-
chiczne od nowych technologii’. Powstaja zagrozenia indywidualne i zbiorowe, co
wojna w Ukrainie szczeg6lnie uzmystawia.

Ponadto przestrzen wirtualna charakteryzuje si¢ ciggla ewaluacjg wszystkiego
1 wszystkich, co zasadniczo zmienilo dotychczasowy (bez Internetu) sposob trakto-
wania zycia publicznego. Mimo biezacych problemoéw dokonuje si¢ przeciez jakis
postep, cho¢ nie zawsze dotyczy on wszystkich. Najbogatsze kraje grupujac si¢ (jak
UE) przyspieszajg swoj rozwdj wzgledem krajow biednego potudnia naszego globu.

Do grupy najwyzej rozwinigtych krajow $wiata zalicza si¢ wszystkie 27 pan-
stw tworzacych aktualnie Uni¢ Europejska. UE jest od lat celowo kreowang wspol-
notg krajow, ktorej reprezentacja planuje przyszio§¢ w oparciu o nadrzedne
warto$ci. UE jest zbiorem panstw, z ktorych kazde pojedynczo niewiele znaczy-
toby w globalnej gospodarce, ale wszystkie razem tworza byt konkurencyjny dla
wielkich mocarstw — USA czy Chin. SI wkracza w globalny §wiat wspolpracy
1 wspotzawodnictwa.

Biale Ksi¢gi UE jako sposob wspodlnego myslenia o przyszlosci

Od szeregu lat publikowane sg Biate Ksiegi odnoszace si¢ do szczegdtowych
zagadnien rozwojowych waznych dla pojedynczych obywateli, a takze dla catej
zbiorowos$ci. Dokumenty te tworzone sg w oparciu o argumenty elit, zbierane
w toku konsultacji w panstwach cztonkowskich. Metoda ta pozwala na zbieranie
dobrych praktyk oraz na dyskusj¢ w ramach wspolpracujacych srodowisk. Biate
Ksiggi pozwalaja na porzadkowanie priorytetow i uzgadnianie dzialan integruja-
cych. Stanowia one takze punkt odniesienia dla dokonujacego si¢ postepu. Ich
znaczenie widoczne jest pozniej w planach rzadowych, w ktorych przyjmuje sig
okreslony harmonogram wdrozen. Biate Ksiegi z zaloZenia odrzucajg metode szu-
kania wroga w obrgbie UE, skoro panstwa przystepujace do tej organizacji dekla-
rowaly akceptacj¢ wspolnych wartosci 1 procedur dziatania.

Biate Ksiggi to dokumenty, ktore od lat tworza wizje przysztosci Europy,
odpowiadaja na strategiczne pytanie: CO DALEJ?, pozwalaja realnie mysleé
o konkurencyjno$ci Europy w zespole wspotdziatajacych ze sobg panstw, posia-
dajacych wigksza sile przebicia niz indywidualna gospodarka. W ciggu kilku po-
kolen zmienit si¢ w Europie sposéb podejscia do problemdéw — od myslenia

5 J. Auleytner, op. cit. W efekcie ro$nie zapotrzebowanie na psychologéw i psychiatrow

w leczeniu uzaleznien.
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w kategoriach waskiego interesu partii do myslenia w kategoriach dobra wspol-
nego. Oczywiscie, ze jeszcze interes jest widoczny, ale towarzyszy mu wola pro-
fesjonalnego kompromisu, ktory stuzy wszystkim. Wojna na Ukrainie pokazala
interesy Niemcow z Rosja robione na gazie, potaczone z brakiem wyobrazni co do
dlugofalowych skutkéw takiej praktyki. Te partykularne interesy zostaly wytknigte
Niemcom i wyraznie zmienity podejScie tego kraju na rzecz poszukiwania nowej
wizji rozwojowej w UE. Wizja surowcowego uniezaleznienia si¢ od Rosji wigze
si¢ z cywilizacja cyfrowa.

W ostatnich latach bezposredni zwigzek z cywilizacjg informatyczng majg dwa
dokumenty Komisji Europejskie;j:

— Biata Ksigga w sprawie przyszto$ci Europy. Refleksje i scenariusze doty-
czace przysztosci UE-27 do 2025 r. (wyd. z 2017 r.)°

— Biala Ksigga w sprawie sztucznej inteligencji. Europejskie podejscie do
doskonatosci i zaufania (wyd. z 2020 r.)’. Zwlaszcza ten dokument staje si¢ po-
trzebny w mysleniu o eko-tadzie, o poszukiwaniu rownowagi pomiedzy Swiatem
przyrody a $wiatem Czlowieka. Uswiadamia nam to katastrofa ekologiczna na
Odrze w sierpniu 2022 r. Dla zabezpieczenia si¢ przed jej skutkami potrzebne
sg profesjonalne dziatania oparte na badaniach naukowych, a nie tylko na intuicji
politykow.

Kluczowa kwestiag wynikajaca z obu dokumentow jest pytanie o wspdlne i uz-
godnione dzialania w imig zachowania gospodarczej konkurencyjnosci Wspélnoty®.

Scenariusze

Pierwszy dokument przedstawia pig¢ mozliwych scenariuszy dalszego rozwoju
UE. Kazdy z nich jest prawdopodobny w realizacji, cho¢ oznacza inne tempo
realizacji celow rozwojowych oraz inny sktad panstw UE.

SCENARIUSZ 1°: KONTYNUACJA

W scenariuszu tym zaktada si¢ tempo rozwojowe zalezne od zdolnosci prze-
zwyciezania réznic w pogladach dotyczacych realizacji priorytetow. Scenariusz
ten sformutowany w 2017 r. w warunkach nieuswiadomionego do konca uzalez-
nienia energetycznego Europy od Rosji wspolczesnie — w 2022 r. pokazal pilna

https://ec.europa.eu/info/sites/default/files/biala_ksiega w_sprawie przyszlosci_europy_pl.
pdf (dostgp 10.8.2022)
https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/ac957f13-53c6-11ea-aece-
-0laa75ed71al (dostgp 10.8.2022). Nawigzuje do tego dokumentu Uchwata nr 196 Rady
Ministrow z 28.12.2020 r. w spr. ustanowienia polityki dla rozwoju sztucznej inteligencji
w Polsce.

Szerzej: Auleytner J., Presja trwalego rozwoju — w kierunku polskiego modelu panstwa
inwestycji spolecznych, w: Forum Mysli Strategicznej, Filary konkurencyjnosci Polski,
Biuletyn PTE nr 1(96) 2022.

W dalszej czesci tekstu wykorzystano 5 scenariuszy wpisanych do Biatej Ksiggi w spr.
przysztosci Europy.

93


https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/ac957f13-53c6-11ea-aece-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/ac957f13-53c6-11ea-aece-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/ac957f13-53c6-11ea-aece-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/pl/publication-detail/-/publication/ac957f13-53c6-11ea-aece-01aa75ed71a1

SKUTKI I ZAGROZENIA CYWILIZACJI INFORMACYJNEJ

potrzebe odejscia od politycznego szantazu. Przy okazji ujawnita si¢ rola wojny
informatycznej, jaka towarzyszy wojnie na Ukrainie. Internet i media ksztattuja
poglady jednostki w zalezno$ci od modelu wtadzy — demokratycznej czy autory-
tarnej. Scenariusz ten pokazuje jednocze$nie znaczenie budowy spoteczenstwa
informacyjnego w modelu demokratycznym, w ktérym istniejg mechanizmy kon-
troli medialnej. W przypadku ich braku wladza moze manipulowaé zachowaniami
i postawami obywateli.

SCENARIUSZ 2: NIC POZA JEDNOLITYM RYNKIEM

Unia — jak prognozuje ten scenariusz — skoncentruje si¢ na poglebianiu nie-
ktérych kluczowych aspektéw jednolitego rynku. Nie bedzie powszechnej deter-
minacji do wspoétdziatania w takich dziedzinach jak migracja, bezpieczenstwo czy
obronnos$¢. W wyniku tego UE-27 zaprzestanie intensyfikowania swoich wysitkow
w wigkszosci dziedzin polityki. Zarzgdzanie wspotpracag dotyczacg nowych kwestii
bedacych przedmiotem wspolnego zainteresowania miatoby si¢ odbywac w ramach
kontaktow dwustronnych. Jednak wojna na Ukrainie pokazata, ze ten scenariusz
okazat si¢ nie do przyjecia. UE wspodlpracuje przy kwestii migracji, bezpieczen-
stwa i obronno$ci wykorzystujac do tego przestrzen cyfrowa. Zwlaszcza zdolno$¢
do przyjecia kilku milionéw Ukraincow i zagospodarowania ich okazata si¢ nie-
spodziewanie wysoka.

SCENARIUSZ 3: CI, KTORZY CHCA WIECEJ, ROBIA WIECE]

W tym scenariuszu prognozuje sig¢, ze niektore panstwa czlonkowskie beda
chcialy w swoim gronie osiaggna¢ wiecej. Moga si¢ pojawic ,,koalicje chetnych”,
majace na celu wspodtprace w konkretnych obszarach polityki, np. naukowej. Moga
one dotyczy¢ takze takich dziedzin jak obronnos¢, bezpieczenstwo wewngtrzne,
opodatkowanie czy sprawy socjalne. W sprawach tych pojawi si¢ zainteresowanie
tworzeniem procedur informatycznych, ktore utatwia poszczegdlnym krajom
wspolprace i wymiang danych. W rezultacie grupy panstw cztonkowskich beda
zawiera¢ uzgodnienia prawne i budzetowe w celu poglebienia wspotpracy w wy-
branych dziedzinach. Bedzie si¢ to mogto odbywac — jak pisza autorzy tego sce-
nariusza — w oparciu o ramy prawne wspdlne dla UE-27 i bedzie wymagato
scislejszego okreslenia praw i obowigzkow. Status innych panstw cztonkowskich
pozostanie niezmieniony i beda one miaty mozliwos$¢ przytaczenia si¢ z czasem do
tych, ktore robig wiecej. W scenariuszu tym podano przyklady tworzenia prze-
strzeni informatycznej korzystnej dla wspotpracy:

1. Samochody podiaczone do Internetu bedg powszechnie stosowane w 12 pan-
stwach cztonkowskich, ktore zdecydowaly si¢ zharmonizowaé swoje prze-
pisy i standardy. Te same panstwa cztonkowskie opracuja zestaw przepisow
regulujacych kwestie wlasnosci i odpowiedzialnoséci zwigzane z istnieniem
Internetu rzeczy.

2. Pewna grupa panstw uzgodni wspolny ,.kodeks prawa przedsigbiorstw”.
Ujednolicone w nim zostang przepisy z zakresu prawa spotek, prawa
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handlowego i pokrewnych dziedzin prawa, co umozliwi duzym i matym
przedsigbiorstwom tatwiejsze prowadzenie dziatalno$ci transgraniczne;.

3. Grupa panstw postanowi naby¢ drony do celéw wojskowych. Bedzie mozna
ich uzywa¢ do nadzorowania obszaré6w morskich i ladowych oraz w ratunko-
wych operacjach humanitarnych. Utworzony zostanie wspolny program
obrony w celu ochrony infrastruktury krytycznej przed atakami cybernetycz-
nymi.

SCENARIUSZ 4: ROBIC MNIEJ, ALE EFEKTYWNIEJ

W scenariuszu tym zaklada si¢, ze UE skoncentruje si¢ na mniejszej liczbie
priorytetow, co pozwoli uzyskiwaé wigksza skutecznos¢. Prognozuje si¢, ze do
2025 r UE-27 skupi si¢ na dzialaniach w takich dziedzinach jak innowacje, handel,
bezpieczenstwo, migracja, zarzagdzanie granicami i obronno$¢. Skoncentruje si¢
na osiggnigciu doskonatosci w dziedzinie badan i rozwoju i zainwestuje w nowe
projekty, majace na celu wspieranie dekarbonizacji i cyfryzacji. Typowe przyktady
to rozw0j wspolpracy dotyczacej przestrzeni kosmicznej, klastry zaawansowanych
technologii i zakonczenie procesu tworzenia regionalnych centrow energetycz-
nych. W tej prognozie ujawnia si¢ priorytet dalszej informatyzacji w UE.

Ciekawy przyktad dopisany do tego scenariusza to europejski system sateli-
tarny, ktory utatwia rolnikom dostgp do danych umozliwiajacych uwzglednianie
warunkow pogodowych i zarzadzanie uprawami.

SCENARIUSZ 5: ROBIC WSPOLNIE ZNACZNIE WIECEJ

W scenariuszu tym zaklada si¢ powszechng zgode 27 panstw na wspolne
podjecie wyzwan. W konsekwencji panstwa cztonkowskie zdecydowatyby sig
wspotdzieli¢ wigcej uprawnien, zasobow i decyzji we wszystkich dziedzinach,
co oznaczaloby dalszg wspotprace panstw we wszystkich obszarach. Scenariusz
ten pisano dla 2025 r., ale wojna na Ukrainie juz w 2022 r. ujawnita potrzebe
wspdlnego dziatania na rzecz bezpieczenstwa energetycznego. Priorytet uniezalez-
nienia si¢ od Rosji nie moze zosta¢ zrealizowany natychmiast, ale przyjete usta-
lenia pozwolg zapewne osiagnaé ten cel przed 2025 r.

Opisane pokrotce scenariusze wskazuja na wole planowania rozwoju UE
wg wspolnych wartosci nadrzednych, takich jak pokdj, wolnos¢, tolerancja i soli-
darno$¢. Wartosci te stoja w opozycji do interesow partykularnych, w szczegdl-
nos$ci niektorych partii rzadzacych.

Sztuczna Inteligencja
Wchodzimy stopniowo w §wiat sztucznej inteligencji. Swiat ten to jednak
zupehlie nowy jezyk dla kontaktow migedzy Czilowiekiem a maszyng. Cztowiek

uczy si¢ i wykorzystuje swoja nabytg wiedz¢. Do wynalazkéw dodaje zapamicty-
wanie okre$lonych procedur. ,,Mo6zg” SI przy podejmowaniu decyzji analizuje
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ogromne ilosci danych'®, ktorych normalny cztowiek ani nie przyjmie, ani nie
przetworzy. W zwiazku z tym optymalizacja ilo§ciowa dla SI jest latwa, a dla
cztowieka trudna albo bardzo trudna. Natomiast czlowiek wykazuje wigksza krea-
tywno$¢ wzgledem SI, ktora uczy sig.

Drugi dokument UE o sztucznej inteligencji wskazuje, ze trzeba bedzie stop-
niowo poznawaé i wdraza¢ nowy jezyk cywilizacji cyfrowej. To oznacza ryzyko
marginalizacji wielu jednostek i grup, ktore w edukacji nie poznajg istoty tego
nowego kierunku rozwoju. Tymczasem sztuczna inteligencja (SI) wkracza w zycie
wielu spoteczenstw. Mozna tu przywota¢ VR (Virtual Reality), ktoéra symuluje
roézne sytuacje i pozwala edukowaé w réoznych zawodach. Np. Centralny Instytut
Ochrony Pracy uczy przy pomocy VR jak gasi¢ pozary.

Technologia VR pozwala nie tylko na jej zastosowanie w grach, ale rowniez na
symulacje zachowan w warunkach katastrof i przez to podkresla swoja szczegdlna
uzyteczno$¢. Symulatory VR stosowane sg w lotnictwie i astronautyce, w medy-
cynie, w muzealnictwie czy w marketingu. Wykazuja wielka przydatnos¢ w edu-
kacji (na odleglos¢) i rokujg duze nadzieje w nowym spedzaniu poéznych lat zycia
jednostki. Temat ten jest wazny, gdyz europejskie panstwa starzeja si¢ i powinny
co$ starzejacej si¢ generacji proponowaé (poza ostong socjalng). Seniorzy wiec
w niedalekiej przysztosci skorzystaja z VR w postaci symulowanych wycieczek po
réznych miejscach na Ziemi, czy zwiedzajac stynne muzea bez wychodzenia z do-
mu. VR jest technologig dajaca seniorom mozliwo$¢ nie nudzenia si¢, szans¢
dalszego poznawania §wiata niezaleznie od przezywania czasu w swoim $rodowi-
sku lokalnym. Mozna wyobrazi¢ sobie wirtualne biura podrozy, ktdére wypozycza
wycieczke w dowolnym miejscu $wiata w technologii VR. Bedzie to w oczywisty
sposob tansze i bezpieczne.

Od niedawna szkoty srednie w USA wprowadzaja VR do nauczania mtodziezy
po to, by szybciej korzysta¢ z tej technologii przysztosci. Nauka na biologii np.
odbywa si¢ z udzialem awataréw, ktoére w wirtualnej przestrzeni daja si¢ dzieli¢ na
cze$ci pierwsze przyblizajac uczniom anatomi¢ cztowieka. Podobnie jest z chemia.
W ramach zaje¢¢ z wykorzystaniem VR mozna wejs¢ w glab atomu czy dokonywac
eksperymentow z réoznymi substancjami.

Biata Ksigga definiuje SI jako zbior technologii taczacych dane, algorytmy
i moc obliczeniows. Gléwng sitg napgdowsg obecnego rozwoju sztucznej inteligen-
cji sg postepy w dziedzinie obliczen i coraz wicksza dostepnos¢ danych. Powstaje
europejska gospodarka cyfrowa oparta na danych oraz umiejgtnosci ich przecho-
wywania. SI wywiera rosngcy wpltyw nie tylko na poszczegdlne obszary aktyw-
nos$ci cztowieka, ale rowniez na niego samego.

UE ze wzgledu na ochrone praw cztowieka zaproponuje zapewne powotanie
organu nadzorujacego stosowanie SI na terenie panstw cztonkowskich, ale jedno-
czesnie zbierajgcego i upowszechniajgcego dobre praktyki.

10 Kai-Fu Lee, Chen Qiufan, Sztuczna inteligencja 2041, dziesieé wizji przysztosci, Poznan

2022, s. 49. Sam tytul tej pracy wskazuje na kompletnie nowy $wiat, jaki zbliza si¢ wraz
z rozwojem Sl.
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Wspomniana Biata Ksiega proponuje dyskusj¢ w réznych gremiach o strategii
UE na rzecz SI. Celem dyskusji jest stworzenie ,,ekosystemu zaufania”. Jej autorzy
dostrzegaja obszary aplikacji takie jak: zdrowie, rolnictwo, klimat, bezpieczenstwo
czy aeronautyka. Jednocze$nie w tym samym dokumencie zauwaza si¢ zagrozenia
ze strony SI, takie jak nadmierna ingerencja, dyskryminacja czy przestgpczosc.

Autorzy dokumentu podkreslajg przyszto$¢ Sl i zauwazaja, ze Europa, choé
jest liderem konkurencyjnosci to wcigz za mato inwestuje w badania i rozwdj SI
w porownaniu z USA i Azja.

Biata Ksigga wymienia dziatania na rzecz SI, np.

Komisja ulatwi tworzenie centrow doskonatosci i centrow badawczych, ktore
mogq lgczyé inwestycje europejskie, krajowe i prywatne, by¢ moze przy uzyciu
nowego instrumentu prawnego. Jako czes¢ wieloletnich ram finansowych na lata
2021-2027 Komisja zaproponowata przeznaczenie ambitnej kwoty na wsparcie
swiatowych osrodkow badawczych w Europie w ramach programu ,, Cyfrowa
Europa”, w razie potrzeby przy wsparciu dziatan w dziedzinie badan i innowacji
w ramach programu ,, Horyzont Europa”.

Taki zapis autoréow Biatej Ksiggi o SI $wiadczy o poszukiwaniu nowego
sposobu zarzadzania w UE. Okre$lenia ,,utatwi”, ,,wsparcie” sa skrotami myslo-
wymi dla zasady pomocniczos$ci, czyli sposobu zarzadzania, ktory wyzwala, a nie
wymusza inicjatywy obywatelskie. Wciaga on do zespolowej wspolpracy rozne
podmioty tworzac sieci powiazan i kooperacji. Wspolne zadania buduja wigzi
spoteczne i gospodarcze, wyréwnuja szanse. Unia chce wyzwoli¢ potencjat inno-
wacyjny zwigzany z SI, gdyz dlugofalowo poprawi do dobrostan obywateli UE.

Unia stawia na wzrost umiejgtnosci, ktore uzupehnia deficyt kompetencji pra-
cownikoéw. Trzeba bowiem zauwazy¢, ze nowe generacje mtodziezy zanim wejda na
rynek pracy zmienig swoj sposoéb nabywania wiedzy w szkole i poza nig. Juz
obecnie duza rolg peini wspomniana wezeséniej edukacja nieformalna, uzyskiwana
poprzez media poza systemem szkolnym. Rozwoj umiejetnosci niezbednych do
pracy z Al stanie si¢ priorytetem edukacyjnym wielu rzadéw, co skloni do rewido-
wania dotychczasowych tresci ksztatcenia. Ten cel ma swdj kolejny zapis dziatania:

Ustanowienie i wspieranie — za posrednictwem filaru ,,zaawansowane umie-
Jjetnosci” — sieci wiodgcych uniwersytetow i instytucji szkolnictwa wyzszego w ra-
mach programu ,, Cyfrowa Europa” w celu przyciggniecia najlepszych profesorow
i naukowcow oraz zaoferowania najlepszych na swiecie wzorcowych programow
magisterskich w zakresie sztucznej inteligencji.

Autorzy dokumentu o SI wskazuja wprawdzie na znaczenie elity innowatorow
i nowej edukacji uniwersyteckiej, ale wiele zmieni si¢ w szkotach $rednich. Na-
uczyciele bowiem w wielu szkotach nie nadazajg za mtodymi, ktérzy dzieki In-
ternetowi nabywaja wiedze i ucza si¢ jak ja spozytkowad. Zmienita si¢ relacja
nauczyciel — uczen/student. Przekazywana obecnie w szkotach wiedza ma charak-
ter historyczny, oparta jest na dos§wiadczeniach innego pokolenia, ktdre nie miato
wyobrazenia o zmianach, jakie wywola Internet. Ten, kto pierwszy okresli swoje
priorytety przysztosci i bedzie dazyt do ich realizacji, bedzie beneficjentem ko-
rzysci, jakie przyszto§¢ mu przyniesie.

97



SKUTKI I ZAGROZENIA CYWILIZACJI INFORMACYJNEJ

SI zbierajac dane integruje wiedze z roznych nauk. Trzeba bgdzie wigc pota-
czy¢ tresci nauczania z takich przedmiotow jak fizyka, chemia, biologia i matema-
tyka w catym systemie ksztalcenia. Nie stanie si¢ to natychmiast, gdyz wymaga
namystu i zbiorowego wysitku edukatorow.

SI kojarzy si¢ wspolczesnie z masowa inwigilacjg zachowan oséb fizycznych,
z obserwacja jednostek i grup. Chiny, poprzez zastosowanie SI do monitorowania
zachowan miliondéw jednostek poprzez system ich indywidualnej punktacji, staty
si¢ przyktadem zagrozenia dla wolnosci obywatelskiej ze strony panstwa. Stoso-
wane technologie SI moga by¢ szeroko wykorzystane dla usprawnienia zycia, ale
z drugiej strony tworzg ryzyka zbierania i wykorzystania danych wrazliwych.
Obserwacja ludzi wydaje si¢ dla nich niebezpieczna, ale moze w wielu przypad-
kach ich chroni¢. Starsza osoba zagubita si¢ w duzym mie$cie, kamera ja odnajdzie
1 przez to pomoze. SI wykazuje duze pozytki z jej stosowania w stuzbie zdrowia.

Zauwaza si¢ ryzyka, jakie niesie wdrazanie SI. Oznacza to szkody materialne
i niematerialne, jakie moze ponosi¢ osoba. Autonomiczny samochdd moze nie
rozpozna¢ przeszkody i doprowadzi¢ do wypadku, w ktorym ucierpig pasazerowie.
Systemy oparte na SI mogag zagraza¢ prywatnos$ci i narusza¢ godno$¢ osoby.
Szczegolnym przypadkiem z praktyki jest zastosowanie systemu PEGASUS do
niewidocznego monitorowania jednostki i jej kontaktow z otoczeniem. Komisja
Parlamentu Europejskiego bada jak ten niekontrolowany system ingeruje w zycie
jednostek.

W niektorych przypadkach zastosowanie SI wiaze si¢ z dyskryminacja na
rynku pracy. Dlatego kluczowa role maja petnic¢ ramy prawne i regulacje chronigce
przed naruszeniem praw podstawowych. Celem jest zagwarantowanie bezpieczne;j
SI, co na wczesnym etapie budowy tego systemu wymaga przyjecia etycznych
regut gry, etycznych algorytmow. SI godna zaufania opiera¢ si¢ ma na takich
wymogach jak:

— przewodnia i nadzorcza rola cztowieka;

— techniczna solidnos¢ i bezpieczenstwo;

— ochrona prywatnosci i zarzadzanie danymi;

— przejrzystos¢;

— réznorodno$¢, niedyskryminacja i sprawiedliwosc;

— dobrostan spoteczny i srodowiskowy;

— odpowiedzialnosé.

UE znajduje si¢ z tylu badan nad SI wzgledem Chin i USA. Przede wszystkim
w Unii wydaje si¢ na badania naukowe kilka razy mniej niz w wymienionych
krajach. Chiny zainwestowaty w SI i wdrozyly System Zaufania Spolecznego,
w ktorym obywatel (obligatoryjnie) logujac si¢ do systemu otrzymuje na poczatek
1000 pkt., z ktorych odejmuje mu si¢ za kazde niewtasciwe postepowanie’'. Punk-
tuje si¢ go w pigciu kategoriach. Informacje personalne, historia kredytowa, spe-
dzanie czasu wolnego, zakupy i relacje migdzyludzkie. Czlowiek rozpoznawany

11" Korzystam w tym miejscu z waznych informacji zamieszczonych w pracy A. Przegalinskiej

i P. Oksanowicza, Sztuczna inteligencja, nieludzka, arcyludzka, Krakow 2020, s. 229 i dalsze.
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jest po twarzy przez wszechobecne kamery i oczekuje si¢ od niego uczciwych
zachowa¢ oraz pozytywnych komentarzy w mediach spolecznosciowych. Wysoka
ocena w systemie — pow. 600 pkt. — daje szans¢ znalezienia lepszej pracy, tanszego
biletu czy korzystania z uprzywilejowanej restauracji na lotnisku. System rozni-
cuje wigc Chinczykow, mato tego — punktuje publicznie tych, ktorzy majg niski
wynik.

Jak pisze Przegalinska, powstajg dwie rézne cywilizacje wolnoSci obywatel-
skiej — chinska i zachodnia, przy czym badania sa utajnione i do konca nie wiemy
w jakim punkcie rozwoju SI znajduja si¢ inne kraje. Powstaja jednak sieci neuro-
nowe, do ktorych wchodza personalne dane (np. o chorobach i lekach) i o ktérych
kto$ decyduje, jak je wykorzystaé. Z tego wzgledu etyczne zasady kreowania
1 wykorzystania SI sa szczeg6lnie uprawnione.

Wydaje sig, ze w Polsce mamy deficyt dyskusji naukowych na temat SI i jego
znaczenia. Tymczasem mozemy bra¢ udziat w europejskiej dyskusji, ktora kreuje
ksztalt i jakos¢ SI.

Rekomendacje:

1. Auleytner J., Presja trwatego rozwoju — w kierunku polskiego modelu pan-
stwa inwestycji spotecznych, w: Filary konkurencyjnosci Polski, Biuletyn
PTE nr 1(96) 2022.

2. Auleytner J. Kleer J., Rewolucja informacyjna a kryzys intelektualny, War-
szawa 2015,

3. Auleytner J., Maczynska E., Strategie rozwoju obszaréw kluczowych dla
polskiego spoleczenstwa i gospodarki, Forum Mysli Strategicznej, PTE. Biu-
letyn nr 2(69), 2015.

4. Gtabicka-Auleytner K., Polityka spoteczna w swietle dziatalnosci Unii Euro-
pejskiej, Radom 2020.

5. Kai-Fu Lee, Chen Qiufan, Sztuczna inteligencja 2041, dziesi¢¢ wizji przy-
sztosci, Poznan 2022,

6. Kleer J., Galwas B., Wierzbicki A. (red.), Rola nauki w mysleniu o przysz-
tosci, Warszawa 2009.

7. Lizut J. (red.), Zagrozenia cyberprzestrzeni, Warszawa 2014.

8. Przegalinska A., Oksanowicz P., Sztuczna Inteligencja Nieludzka, Arcy-
ludzka, Krakow 2020.

9. Spitzer M., Cyfrowa demencja. W jaki sposdb pozbawiamy rozumu siebie
i swoje dzieci. Stupsk 2013.

10. Tadeusiewicz R., Zagrozenia w cyberprzestrzeni, ,,Nauka” 4/2010, ss. 31-42.
11. Zacher L., Nasza cyfrowa przysztos¢, Warszawa 2012.

99



	EUROPEJSKA WIZJA CYWILIZACJI CYFROWEJ – SZANSE I RYZYKA
	Transhumanizm wkracza
	Dystans między bogatymi a biednym narasta i przyspiesza
	Białe Księgi UE jako sposób wspólnego myślenia o przyszłości
	Scenariusze
	Sztuczna Inteligencja
	Rekomendacje:


