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HIPERMEDIALNOSC | REMEDIACJA DRUKU.
ZARYS ZAGADNIEN'

Z przestrzeni wspdlczesnych dziatant komunikacyjnych za sprawg rozwoju global-
nej sieci Internet, a w szczegodlnosci uksztaltowania sie w niej licznych, wielorakich
mediéw spotecznych, postrzeganych niekiedy jako kwintesencja nowych mediéw [Le-
vinson 2010], zostaly niemal calkowicie wyeliminowane niegdysiejsze standardy oraz
logika komunikowania masowego realizowanego w formie linearnego, asymetryczne-
go procesu transferu komunikatéw od nadawcy do odbiorcy. Ich miejsce zajely stan-
dardy uzytkowania uniwersalnych narzedzi komunikacyjnych oraz logika uczestnika
praktyk komunikacyjnych. Internet, ktéry nazwe chetnie medium powszechnym, aby
zaznaczy¢ jego zasadniczg odmiennoé¢ od tradycyjnych mediéw masowych, a zarazem
podkresli¢ jego spoleczng wszechobecno$é, w potowie 2019 roku byt uzywany przez
ponad cztery i p6! miliarda oséb, podczas gdy globalna populacja ziemskiej liczyta
woéwczas siedem miliardéw siedemset milionéw ludzi®. Globalna Sie¢ stala sie juz
podstawowym $rodowiskiem praktyk komunikacyjnych, miejscem budowania relacji
spolecznych, a takze Zrodlem wiedzy o komunikowaniu i regutach jego praktykowa-
nia. Zasady komunikowania w Internecie staly si¢ wzorcem, zbiorem praw dla wszel-
kich praktyk udostepniania informacji, ich przetwarzania, taczenia i integrowania,
negocjowania i interpretowania znaczen oraz budowania wiedzy. Procesy, ktére tam
zachodzg, ich charakterystyka oraz konsekwencje spoteczno-kulturowe s zasadni-
czym Zzrédlem przeobrazen wszelkich praktyk komunikacyjnych we wspoétczesnych
kulturach spoteczenistw powigzanych z Internetem. Refleksja nad dzisiejszymi losami
stowa, jezykéw werbalnych oraz druku takze nieuchronnie powinna zosta¢ powigzana
z rozwazaniami dotyczacymi Internetu: jego struktury, sposobéw funkcjonowania
oraz zmian spotecznych, ktore inicjuje. Przy tej okazji nalezy tez zwrdci¢ uwage na
szereg pojeé, ktore sg bardzo wazne dla badan Internetu i nowych technologii me-
dialnych, ale tez nie mniej wazne dla studiéw nad kulturg i komunikowaniem. Wska-
zuja one na najbardziej istotne dla naszej tu analizy procesy i ich rezultaty.

1 Artykul ten nie zostal przedstawiony podczas XII Forum Kultury Stowa w formie referatu,
dlatego umieszczamy go po ostatniej dyskusji (przyp. red.).
2 https://www.internetworldstats.com/stats.htm
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Analize Internetu i przeglad poje¢ szczegdlnie waznych z perspektywy podjetych
tu rozwazan powinni$my rozpocza¢ od kategorii konwergencji i dywergencji. Internet
bowiem jest $srodowiskiem, w ktérym sa obecne i rozwijaja si¢ takze wszelkie inne
sposoby komunikowania, jest on ramg dla réznorakich mediéw oraz narzedziem ich
transformaciji i interpretacji. Podobnie jak komputer, jest metamedium. Dla innych
mediéw jest fundamentem i kontekstem istnienia, jak réwniez w znacznym stopniu
spiritus movens ich przeobrazen. Jest miejscem, w ktérym wszystkie one wchodza
w rozmaite relacje zaréwno miedzy soba, jak i z samym Internetem, budujac sieciowe
$rodowisko postmedialne. Konwergencja sprawia, ze wszystkie obecne w Internecie
media zblizaja sie do siebie, tworzgc zintegrowane transmedialne uklady. Zarazem
jednak dzialajaca w przeciwnym kierunku dywergencja nie pozwala konwergentnemu
$rodowisku osiagna¢ jakiejkolwiek finalnej postaci i zastygna¢ w totalnym ostatecz-
nym zespoleniu. Mimo ze wszystkie media Iaczg si¢ ze sobg, to czynig to na wiele
roznych, réwnolegle praktykowanych sposobéw, ustanawiajac w rezultacie potencjal-
nie nieskonczong iloé¢ nietozsamych konwergentnych powigzan i ukladéw. Postme-
dialne $rodowisko jest transmedialng Siecig, ktdérej hybrydyczne wezly pozostajg
w ciggtym procesie zmian.

Wiréd krzyzujacych sie w Internecie medidow nie brakuje form werbalnych: mowy
i pisma, tekstow, hipertekstow i cybertekstow. Takze form stownych przetworzonych
i zakotwiczonych w innych mediach, jak statyczne i dynamiczne wizualizacje stow
i innych znakéw jezykowych. W Internecie czytamy teksty i stuchamy werbalnych
wypowiedzi. Niektére z nich majg status druku, poddaja sie jedynie lekturze, s3 na
stale osadzone w strukturze Sieci. Mozemy je wielokrotnie odwiedzaé i czytaé, od-
krywajac przy tym ich niezmiennos¢. Sg jakby rozproszong internetowa biblioteka, jak
niegdy$ Memex w wizji Vannevara Busha [Bush 1945]. Nie ona jednak, mimo ze
ilociowo niezwykle bogata, stanowi charakterystyczng dla Internetu forme obecnosci
stowa.

Druk, jako ostoja trwalosci, musi zmierzy¢ si¢ w Internecie z wyzwaniem tymcza-
sowosci. Bowiem Internet, jak i cata cyberkultura, w znacznym stopniu rozwijajaca si¢
wlaénie wokdt niego, sa zasadniczo interaktywne. Wspdlczesne media i ksztaltujace sie
w nich i pomiedzy nimi praktyki twércze w coraz wiekszym stopniu odwoluja sie do
partycypacji odbiorczej, prowokujgc interaktywne zachowania, ktdre zastepuja trady-
cyjne formy do$wiadczenia. W rezultacie wytwory tych praktyk tracg stabilng, trwala,
ostateczng forme, ktora jest zastepowana przez procesy i wydarzenia. Formy tekstowe
sa wypierane przez struktury niestabilne: archiwum ([Manovich 2006]), hipertekst
([Bolter 2014], [Marecki, Pisarski 2011], [Pisarski 2013]), cybertekst ([Aarseth 2014]).

Pierwszy aspekt remediacji druku w $rodowisku nowych mediéw nadaje mu wiec
posta¢ plynng; nietrwaloé¢ staje sie jego zasadniczg wlasciwosécig. Druk staje sie me-
dium interaktywnym. Nie podtrzymuje w istnieniu tekstow, lecz uczestniczy
w wydarzeniowo$ci hipertekstowej badz cybertekstowej ([Kluszczynski 2010, 217-
249]). Jego cyfrowy fundament prowadzi go do modularnosci i wariacyjnoéci substan-
cjalnej i strukturalnej ([Manovich 2006]). Druk si¢ wydarza, przeksztalca si¢
w nieustannie zmieniajacg sie i modyfikowang przez uzytkownikéw chmure.

Te wlasciwosci Internetu podkreslaja drugi kolejny jego aspekt, a pojeciem, ktore
musimy w tej sytuacji uczyni¢ przedmiotem uwagi, jest partycypacyjnosé. Z punktu
widzenia komunikacyjnych aspektéw globalnej Sieci jest to zapewne najwazniejsza
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kategoria. Internet bowiem spowodowat zasadniczg zmian¢ w praktykach komunika-
cyjnych, czyli porzucenie tradycyjnego modelu-triady: nadawca - komunikat - od-
biorca i zastgpienie go modelem uczestnika. Partycypacja komunikacyjna w Internecie
jest obecnie najczesciej postrzegana jako efekt pojawienia sie tam mediéw spotecz-
nych, w ktorych kazdy moze wystapi¢ w dowolnej roli, publikujac teksty kulturowe
(stowne, wizualne, dZzwickowe, hybrydyczne), przetwarzajac zastane, miksujac je ze
soba badz poddajac interpretujacej i warto$ciujacej lekturze (system publicznych
ocen). Wszystkie te dzialania zmieniajg niegdysiejszego czytelnika w interaktywnego
uzytkownika Sieci, uczestnika praktyk komunikacyjnych. Warto jednak tez pamietac,
ze partycypacja zaistniata w Sieci, zanim pojawily sie tam YouTube, Facebook, Wiki-
pedia czy Instagram. Byla ona tam obecna od polowy lat 90. za sprawa wprowadzenia
wowczas nowej architektury Internetu — systemu World Wide Web. System ten od
samego poczatku byt otwarty na powszechne uzytkowanie. To, co si¢ zmienilo i do-
prowadzito do wprowadzenia w obieg pojecia mediéw spolecznych, to jedynie oferta
aplikacji do latwego uzytku, nie wymagajaca specjalistycznej wiedzy ani umiejetnoéci.

Rewolucja WWW wprowadzita istotng zmiane do formuly druku. Byl on
i wlasciwie ciagle jest zwigzany z tradycyjnym modelem komunikacji. Przygotowywa-
ny przez jednych, dostarczany przez innych, a odbierany (czytany) przez jeszcze
innych. W Internecie jednak druk, stajac sie forma plynna, przyjat réwniez postaé
partycypacyjna. Ten, dla ktérego byt on dotad przeznaczony, obecnie go przetwarza,
wkraczajgc poniekad w plenipotencje tworcy. Pomiedzy pozycja producenta tekstu
(producer) a jego uzytkownika (user) pojawia sie produser — kto$, kto taczy w swojej
aktywnoéci aspekty obu pozostalych rél ([Bruns 2007]). Druk jest w Internecie
i nowych mediach przedmiotem gry pomiedzy twércami i uzytkownikami. Ci ostatni
uzyskujg status wspottworcow ich wlasnego tekstowego do$wiadczenia (w ktérym
tekst i jego dotychczasowe medium - druk - ulegaja indywidualizacji odbiorczej),
badz tez stajg si¢ wspotautorami tekstu, ktdry po ich interwencyjnej lekturze zmienia
sie takze dla wszystkich innych jego uzytkownikéw. Za przyklad pierwszej sytuacji —
indywidualizacji do$wiadczenia tekstowego — moze postuzy¢ internetowa praca artys-
tyczna Olii Lialiny My Boyfriend Came Back From the War (1996)°, jak rowniez
interaktywna instalacja Rachel Stomel, Typographic Synesthesia (2008)*. Wczesnym
przykladem drugiej — trwalego przeksztalcenia tekstu - jest dzielo Douglasa Davisa
The World’s First Collaborative Sentence (1994)°.

Drugi aspekt remediacji druku nadaje mu wigc postaé partycypacyjna. Powstajace
w Sieci badz w innym nowomedialnym $rodowisku teksty uzyskuja swoja forme
w efekcie uczestniczacej aktywnosci odbiorcow, ktorzy staja sie wspottworcami pu-
blikowanych tekstow. Ptynno$¢ druku zostaje uzupelniona o wspdtprace wspottwor-
cz3; opuszcza on tradycyjna dla siebie przestrzen komunikacji opartej na rozdzieleniu
rol, adaptujac si¢ do wymagan wspoélczesnego $wiata, ktory najwyzej ceni interaktyw-
noé¢ i promuje postawy ,do it yourself”.

Dwa kolejne aspekty remediacji druku zwiazane s bardzo silnie z poprzednio
tu omoéwionymi. To kolektywno$¢ i fragmentaryzacja. Teksty zmieniajace si¢ badz

3 http://www.teleportacia.org/war/wara.htm
4 Zobacz dokumentacje instalacji: https://www.youtube.com/watch?v=2g2e0iB5iX0
5 https://whitney.org/artport/douglas-davis
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powstajace w efekcie partycypacji odbiorczej/czytelniczej ulegaja zwykle wplywom
licznych ingerencji. Zmieniajace si¢ teksty majg wigc wielu wspottworcow, zwykle
przystepujacych do dzialan konfiguracyjnych badz tekstotwdrczych pojedynczo po
sobie, ale niekiedy tez dzialajacych réwnolegle, w petni kolektywnie. Fragmentaryzacja
z kolei wynika z sytuacji wspottwoérczego powolywania do istnienia tekstu, ktory w tej
sytuacji kazdego odbioru/wspottworzenia do$wiadczany jest nieuchronnie jedynie
fragmentarycznie. W $wiecie cyfrowych, ptynnych, partycypacyjnych i kolektywnie
wy/prze/twarzanych tekstow istnieja jedynie fragmenty, ktére nie odnosza sie juz do
zadnych caloéci. Druk w Internecie i $wiecie nowych mediéw nie stuzy trwalym,
wytwarzanym indywidualnie i przybierajagcym formy caloéciowe tekstom. Prébuje
sie odnalez¢ w kontekscie wyznaczanym przez radykalnie odmienng charakterystyke.

Ostatnim, pigtym, aspektem internetowo-nowomedialnej remediacji druku, do
ktérego chcialbym si¢ odnies¢, jest hybrydycznos¢, ktéra w analizowanym tu $rodo-
wisku przybiera zwykle posta¢ hipermedialnosci. Wytwory praktyk nowomedialnych,
obok niestabilno$ci strukturalnej, charakteryzuje tez hybrydycznoéé materialowa.
W rezultacie staja si¢ one inter-, multi-, transmedialne. Hipertekstualno$¢ przybiera
posta¢ hipermedialnosci, a tworczo$¢ jezykowa staje sie kreacja hipermedialng. Mozna
uznad, ze jest to charakterystyczna w szczegdlnosci dla sztuki nowych medidw, ale
takze dla ogromnej czgsci nieartystycznych wytworéw praktyk internetowych forma
transdyscyplinarnosci, ktéra staje si¢ obecnie jednym z najwazniejszych wyznaczni-
kow wszelkiej aktywno$ci spolecznej (zobacz [Bernstein 2015]). Druk w tym $rodo-
wisku zmuszony jest do gry z innymi mediami w ramach jednego i tego samego
tekstu, przyczyniajac si¢ do jego powstania i trwania, ale czyniac to na zupelnie
nowych, niekoniecznie w petni znanych zasadach. Uczestniczy on bowiem w wielome-
dialnym procesie wychodzenia poza granice poszczegélnych, pojedynczych mediéw,
poszukujac wraz z nimi nowych systeméw produkeji, kreacji, wypowiedzi, integruja-
cych je wszystkie w ramach transmedialnej wypowiedzi postjezykowe;.

Mozna zasadniczo przyjaé, ze hipermedialno$¢ ogarnia w sobie wszystkie wska-
zane wczeéniej aspekty: plynnoséé/nietrwalosé, partycypacyjnoéé, kolektywnosé
i fragmentaryczno$¢, gdyz wszystkie te atrybuty, ktore przypisuje internetowej reme-
diacji druku, dotycza réwniez hipermedialnosci. Przestrzen, w ktérej dominuje hiper-
medialno$¢, to przede wszystkim Internet. Dlatego na zakonczenie tego szkicu
przywolam sad Manuela Castellsa, ktory dostrzegl znaczenie Galaktyki Internetu,
formy, ktéra wypiera dzi$ badz gruntownie przetwarza Galaktyke Gutenberga ([Cas-
tells 2003]).

LITERATURA

Aarseth, Espen J., 2014, Cybertekst. Spojrzenia na literature ergodyczng, tlum. D. Sikora,
M. Pisarski, Krakow.

Bernstein J.H., 2015, Transdisciplinarity: A Review of Its Origins, Development, and Current
Issues Journal of Research Practice, Vol. 11, Issue 1, https://www.researchgate.net/
publication/282285072_Transdisciplinarity_A_Review_of_Its_Origins_Developmen-
t_and_Current_Issues (dostep: 12.08.2019).



Hipermedialno$¢ i remediacja druku. Zarys zagadnien 317

Bolter ].D., 2014, Przestrzenn pisma. Komputery, hipertekst i remediacja druku, tlum.
A. Malecka, M. Tabaczynski, Krakow.

Bruns A., 2007, Produsage: Towards a Broader Framework for User-Led Content Creation [w:]
Proceedings Creativity Cognition 6, Washington, http://eprints.qut.edu.au/6623/1/6623.pdf
(dostep: 12.08.2019).

Bush V., 1945, As We May Think, ,Atlantic Monthly” July.

Castells M., 2003, Galaktyka Internetu: refleksje nad Internetem, biznesem i spoleczenstwem,
ttum. T. Hornowski, Poznan.

Internet World Stats, https://www.internetworldstats.com/stats.html (dostep: 12.08.2019).

Kluszczynski R-W., 2010, Sztuka interaktywna. Od dziela-instrumentu do interaktywnego
spektaklu, Warszawa.

Levinson P., 2010, Nowe nowe media, ttum. M. Zawadzka, Krakow.

Manovich L., 2006, Jezyk nowych mediéw, ttum. P. Cypryjanski, Warszawa.

Marecki P., Pisarski M. (red.), 2011, Hiperteksty literackie. Literatura i nowe media, Krakow.

Pisarski M., 2013, Xanadu. Hipertekstowe przemiany prozy, Krakow.





